动画专业学习参考书目

1、《雕刻时光》 [苏]安德烈·塔尔科夫斯基 人民文学出版社

2、《荣誉》（修订版） 苏牧 人民文学出版社

3、《认识电影》 [美]路易斯·贾内梯 中国电影出版社

4、《电影剧本写作基础》 [美]悉德·菲尔德　中国电影出版社

5、《故事》　[美]罗伯特·麦基　中国电影出版社

6、《动画电影探索》　黄玉珊、余为政（编） 远流出版社

7、《人得确认》 易中天 上海文艺出版社

8、《动画笔记》 余为政 海洋出版社

9、《电影艺术词典》 许南明（主编） 中国电影出版社

10、《电影语言的语法》 [乌拉圭]丹尼艾尔·阿里洪 中国电影出版社

11、《动画剪辑》 聂欣如 上海人民美术出版社

12、《中国艺术精神》 徐复观 华东师范大学

13、《美的历程》 李泽厚 天津社会科学出版社

14、《世界美术名作二十讲》 傅雷 生活读书新知三联书店

15、《艺术的故事》 [英]贡布里希 广西美术出版社

16、《西方现代艺术史》 [美]阿纳森 天津人民美术出版社

17、《VIDEO:20世纪后期的新媒介艺术》 朱其 中国人民大学出版社

18、《论摄影》 [美]苏珊·桑塔格 上海译文出版社

19、《向大师学绘画—素描基础》 [美]罗伯特·贝弗利·黑尔 中国青年出版社

20、《达达和超现实主义》 [英]戴维·霍普金斯 译林出版社

21、《影视特技制作》 郝冰 中国电影出版社

22、《电影特技教程》 屠明非 中国电影出版社

23、《艺术发展史》 [英]贡布里希 天津人民美术出版社

24、《伯里曼人体结构教学》 [美]乔治·伯里曼 广西美术出版社
25、《数字绘图的光照与渲染技术（第2版）》，清华大学出版社，（美）波恩著，杜静芬译，该书出自赛车总动员>（Cars）和<超人特工队>（The Ineredibles）的灯光设计师Jeremy Birn。从第一版开始，本书就畅销全世界，是相关领域的圣经级专著，值得广大3D光照和渲染从业人员及动画制作爱好者研读。书中不仅介绍了大量好莱坞数字电影的光照和渲染技术，还分享了作者多年的实际制作经验丰富。通过学习本书，读者可以迅速掌握光照与渲染的原理和高级技能，顺利成为该领域的行家。
26、《角色表情动画制作，Stop Staring:Facial Modeling And Animation Done Right（第3版）》，（美）Jason Osipa著，详细讲解了角色头部模型的创建、面部绑定已经如何制作出生动、逼真的表情动画，适合研究表情动画、表情制作，和专攻表情绑定的人阅读。
27、《Flash ActionScript 3.0 动画高级教程》，人民邮电出版社，（美）彼得斯著, 苏金国、荆涛等译，本书介绍了利用Flash Action Script 3.0实现高级交互功能的一些原理和思路，并且附有大量的实例。而且，这些原理和思路不仅局限于Flash AS3，可以沿用到其它的交互程序开发领域，以帮助你创作出更加精彩的游戏、动画与网页作品。
28、Processing: A Programming Handbook for Visual Designers and Artists

Author: Casey Reas, Ben Fry

Publisher: The MIT Press 

29、Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art, and Installation

Author: Steve Dixon

Publisher: The MIT Press

30、Physical Computing: Sensing and Controlling the Physical World with Computers

Author: Dan O'Sullivan, Tom Igoe

Publisher: Thomson

31、Form+Code in Design, Art, and Architecture

Author: Casey Reas, Chandler McWilliams

Publisher: Princeton Architectural Press

32、Generative Art

Author: Matt Pearson 

Publisher: Manning Publications

33、Envisioning Information

Author: Edward R. Tufte 

Publisher: Graphics Pr
